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1. Informacje ogolne

Autorem projektu USBasp jest Thomas Fischl. Kod zrédlowy programatora wykorzystuje dostepna,
na zasadach GPL lub komercyjnych biblioteke software'owego interfejsu USB firmy Objective
Development. Licencja projektu znajduje sie na stronie wyzej wymieniongj firmy.

2. Instalacja.

Do podlaczenia programatora z PC wykorzystywany jest przewdd USB A-B (czesto spotykany przy
drukarkach). Zalecane jest wykorzystanie przewodu o dlugosci 1.8m lub mniejszej 1 nie korzystanie
z gniazd na przednim panelu komputera polaczonych z plyta gtowna dodatkowym przewodem.

Polaczenie z ukladem programowanym zapewnia tasma zakonczona z obu stron wtykami IDC-10.
Przy podlaczaniu programatora do uktadu programowanego istotny jest sposob dolaczenia wtykow:
skrajny przewod tasmy o wyrdzniajacym si¢ kolorze powinien zosta¢ dolaczony z obu stron do pinu
nr 1 gniazda. Strona po ktorej znajduje si¢ pin 1 gniazda wyrdzniona jest czarng kropka oraz cyfra 1
po stronie druku.

Rozktad pinéw zlacza goldpinowego na plytce programatora odpowiada standardowi STK-200.

Mozliwe jest wykonanie dodatkowego przewodu o innym polaczeniu pindéw lub innym standardzie
gniazda ISP ktory potraktowac¢ mozna jako przejsciowke.

Przy pierwszym podlaczeniu programatora do komputera wykryty zostanie on jako nowe
urzadzenie. Konieczne jest wskazanie $ciezki do sterownika (katalog win-driver).
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Wybierz opcije wyszukiwania i instalaciji.

% wiuszukaj najlepsay sterownik w tych lokalizacjach

Uzyj pal wyboru ponize|, aby ograniczpe lub rozszerzpe zakres wpszukivwania domyginego,
ktdre obejmuje fciezki lokalhe i noshiki wemienne. Zainstalowany zostanie najlepszy
znaleziony sterownik.

™ Przeszukaj nosniki wymienne [dyskietka, dysk CO-ROM...]

¥ Uwwzglednij te lokalizacis w wyszukinaniu
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W (1 s, s sae Wybierz Folder, kkdry 2awiera sterowniki dla sprastu,

“wubierz te opcie. aby wybra
gwarantuje, 2e wybrany ster

=l I2) usbasp.2006-09-16
= I bin
I Firmwsare
=
|2 circuit
|2 Firmware
) usbasp.2006-12-29
| WinAWREtemplate

Aby wyswietlic podfoldery, Kiknij powyZe] znak plus,

A

Kreator znajdowania

Czekaij. kreator instaluje oprogramowanie...

% USBasp
x
- Patrzebry jest plik libusb0.sps' 2 Libushwin3d2 Driver 0K |
S |natallation Disk.

Anuluj |

Wpisz soiezke do pliku, & nastepnie klikni prycisk OF,

Kopiuj pliki z:

d\dokumentyhmizchpraj

Kreator znajdowania nowego sprzetu

Koriczenie pracy Kreatora
znajdowania noweqo sprzgtu

Freator zakofczw instalowanie oprogramowania dla

9‘%’ USBawp

Elikrij praycisk Zakohcz, aby zamknad kieatora,

< Wstecz Anulug |

Po zainstalowaniu sterownika programator powinien by¢ widoczny w menadzerze urzadzen jako
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urzadzenie o nazwie USBasp. Podlaczenie go do innego portu USB niz poprzednio wywola
ponownie okno instalacji sterownika (jak zreszta przy kazdym innym urzadzeniu USB).

Aplikacja wspolpracujaca ze starsza wersja firmware programatora jest patchowany przez Thomasa
Fischla program avrdude. Nowsza wersja (usbasp. 2006-12-29.tar.gz) obstugiwana jest przez
LZzwykly” avrdude w wersji 5.3.1. Aby korzystac z tego programu nalezy w systemach
operacyjnych Win2000/XP zainstalowa¢ sterownik giveio.sys (wystarczy uruchomic plik
install giveio.bat zkataloguwinAvR/bin). Najprostszym sposobem korzystania z niego jest
wykorzystanie srodowiska WinAVR wraz z Programmer's Notepadem. Instalacja polega na
skopiowaniu plikow z katalogu bin do katalogu winavR/bin 1 nadpisaniu plikéw poprzednio tam
istniejacych.

! Nowa wersja avrdude (5.3.1) jest niekompatybilna ze starszym firmware programatora i

odwrotnie, uzyj wersji zgodnych ze soba. Niezgodnos$¢ wersji objawia sie komunikatem:

avrdude: error: could not find USB device vendor=0x3eb product=0xc7b4

lub podobnym, pomimo tego, ze urzadzenie jest widoczne w menedzerze urzadzen i1 zainstalowany
zostal sterownik.

3. Uzytkowanie.

Przeznaczenie zworek programatora:
o zworka 1 — aktualizacja firmware programatora,
o zworka 2 — aktualizacja firmware programatora,

o zworka 3 — zmniejszenie czgstotliwosci pracy ISP, przydatne gdy programowany
mikrokontroler taktowany jest z czestotliwoscia ponizej 1MHz.

Aby korzysta¢ z programatora USBasp z poziomu Programmers Notepada lub podobnego IDE
nalezy w pliku makefile projektu zadeklarowa¢ uzycie tego programatora:

e 7znajdz i zakomentuj (dodaj znak # na poczatku) wiersz rozpoczynajacy si¢ od

AVRDUDE PROGRAMMER,

o dopisz wiersz:
AVRDUDE PROGRAMMER = usbasp
e w zaleznos$ci od potrzeby dodaj uzupelnij cykl programowania o programowanie pamieci
eeprom i bajtow fusebitow/lockbitow:
AVRDUDE WRITE EEPROM = -U eeprom:w:eeprom.hex
AVRDUDE WRITE LOCK = -U lock:w:0x3C:m
AVRDUDE WRITE HFUSE -U hfuse:w:0xC9:m
AVRDUDE WRITE LFUSE -U 1lfuse:w:0x9F:m
Jezeli ktoras z tych opcji nie jest potrzebna, wskazane jest zakomentowanie zwigzanego z
nia wiersza.

Przykladowy zestaw fusebitow dla mikrokontrolera Atmega8 pracujacego z zewnetrznym kwarcem
12MHz:

# Fuse high byte:
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# Oxc9 =11 00 1 0 0 1 <-- BOOTRST (boot reset vector at 0x0000)
# AN NN A BOOTSZ0

# Ll | 4=——-—-—- BOOTSZ1

# [ + - EESAVE (don't preserve EEPROM over chip erase)
# [ T I CKOPT (full output swing)

# e SPIEN (allow serial programming)

# | +————— - WDTON (WDT not always on)

# Fr RSTDISBL (reset pin is enabled)

# Fuse low byte

# 0x9f =1 001 1111

# N

# [ tomm——— CKSEL 3..0 (external >8M crystal)

# I | == SUT 1..0 (crystal osc, BOD enabled)

# | 4--—mmmm o BODEN (BrownOut Detector enabled)

# tomm oo BODLEVEL (2.7V)

w pliku makefile powinna znalez¢ sig linia:

program: $ (TARGET) .hex $(TARGET) .eep
(lub np. program: $(TARGET) .hex eeprom.eep)

$ (AVRDUDE) $ (AVRDUDE FLAGS) $ (AVRDUDE WRITE FLASH) $ (AVRDUDE WRITE EEPROM)
$ (AVRDUDE_WRITE HFUSE) $(AVRDUDE WRITE LFUSE) $(AVRDUDE WRITE LOCK)

!

+ nieostroznos¢ przy ustalaniu wartosci fusebitow moze zakonczy ¢ sie zablokowaniem

mikrokontrolera, niemozliwym do usunigcia bez wysokonapigciowego programatora rownoleglego;
konieczne jest dokladne zapoznanie sie z karta katalogowa,

Po przeprowadzeniu powyzszych operacji mozliwe jest programowanie mikrokontrolera poprzez
opcje Tools/Program Programmer's Notepada.

Notepad 2 - [Makelile

iew | Tools ‘Window Help

5 Line Endings 4
|7 Use Tabs
"alp [inavR] Make Al g;g

[WinavR] Make Clean

‘R] Program

Stap Tools ChrlShift+k

Options
. I se

Alternatywne sposoby korzystania z avrdude jest uzycie linii komend lub nakladki avrdude-gui
nie wspierajacej jednak w pelni mozliwosci tego programu.
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UWAGA! W przypadku gdy wystapi blad programowania, poprzedzony odczytem przez avrdude
zerowe] sygnatury (avrdude: Device signature = 0x000000) wina moze by¢ niskie taktowanie lub
duze opoznienie startowe mikrokontrolera programowanego — nalezy zalozy¢ w programatorze
zworke nr 3 aby zmniejszy¢ szybkos¢ SPI przy programowaniu. Dotyczy¢ to moze m.in.
fabrycznie nowych mikrokontrolerow (dla Atmega8 ustawione fusebity SUT daja duze opdznienie
startowe a zroédlem taktowania jest generator 1MHz).
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