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Doskonata alternatywa dla programatora

STK200

uktadami

pozwalajacego
mikrokontrolery AVR. Umozliwia prace z
firmy ATMEL przy pomocy
komputera pozbawionego portu LPT, a

programowac

USBasp

wyposazonego w interfejs USB.

Programator USBasp jest w petni zgodny pod wzgledem wyprowadzen z
programatorem STK200, rekomendowanym przez firme ATMEL do swoich
ukladow. Na rysunku 1 przedstawiono widok ztacza programatora.
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Rysunek 1. Wdok zzacza programatora USBasp

Tabel a 1. Konfiguracja progranatora

Suwak ON OFF
1 Zasilanie uktadu docelowego z portu USB | Uktad programowany zasilany z zasilacza
zewngtrznego
2 Uaktualnianie firmware'u programatora Programowanie uktadow zewngtrznych
3 Programowanie mikrokontrolerow Programowanie mikrokontroleréw

pracujacych z zegarem ponizej 1.5MHz

pracujacych z zegarem powyzej 1.5MHz
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Rysunek 3. Tryby pracy (programator dwunapi eci owy ARE0045)

Procedura instalacji pod systemem Windows (XP, 2000)
1. Nalezy podtaczyc programator do komputera przez ztacze USB
2. Po wykryciu nowego urzadzenia, nastepuje instalacja sterownika
(Windows_driver)
3. Kolejny krok to instalacja biblioteki lib_usb (libusb win32 0.1.12.1)
4. Po poprawnym procesie instalacji programator jest gotowy do uzycia.
(nalezy pamietac o poprawnym ustawieniu suwakéw - tabela 1). Podtaczenie
USBasp do innego portu USB spowoduje koniecznos¢ powtérzenia kroku 2.

Wspétpraca
Programator umozliwa programowanie wszystkich mikrokontroleréw, ktore

obstuguje narzedzie AVRdude. Po zainstalowaniu AVRdude-a, mozliwe jest jego
dotaczenie, jako zewnetrznego narzedzia programujacego w srodowiskach
AVRStudio, BASCOM AVR oraz CodeVision. W darmowym IDE WIinAVR jest on
standardem.

Konfiguracja AVRStudio
W celu umozliwienia wspotpracy USBasp ze srodowiskiem AVRStudio nalezy
zastgpi¢ istniejace narzedzie do programowania programem AVRdude.
Wybieramy Tools -> Customize..., a nastepnie podajemy Sciezke dostepu do
programu AVRdude w polu Command: oraz do naszego projektu w polu
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Initial directory:. Natomiast w Arguments: podajemy argumenty wywotania
narzedzia AVRdude, np.: -p m16 -c USBasp -e -V flash:w:”{plik}’:a (argument
-p okresla typ mikrokontrolera, w tym przypadku jest to Atmegal6).

Konfiguracja BASCOM AVR

Podobnie, jak w przypadku AVRStudio, rowniez w BASCOM AVR konieczna jest
zamiana narzedzia programujacego. Wybieramy Options -> Programmer i
podajemy Sciezke dostepu do programu AVRdude oraz parametry, z jakimi ma
by¢ wywotany. Nalezy réwniez podac¢ Sciezke dostepu do katalogu, w ktérym
znajduje sie nasz projekt. Z rozwijanej listy Programmer wybieramy
External programmer, w polu Program wpisujemy S$ciezke do AVRdude-a,
natomiast w Parameter podajemy argumenty wywotania programu (patrz
Konfiguracja AVRStudio).

Konfiguracja WinAVR
Srodowiski WinAVR jest domyslnie skonfigurowane do wspétpracy z programem
AVRdude. Jedynie nalezy zmienic¢ zawartos¢ wygenerowanego Makefile-a, gdyz
w programie MFile nie ma USBasp. W pozycji AVRDUDE_PROGRAMMER =
nazwa_programatora, nalezy zmieni¢ programator na USBasp. Pole
AVRDUDE_PORT = nazwa_portu nie musi by¢ edytowane, gdyz jest ignorowane
w przypadku opisywanego urzadzenia.
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